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RPP Bahasa Jawa - Unggah Ungguh Basa Jawa

')_‘-\' Madrasah

?‘I
M Kelas/Semester
I-é Mata Pelajaran
]

Tanggal PBM

@ Alokasi Waktu

@ Topik

Pembelajaran

RENCANA PELAKSANAAN
PEMBELAJARAN (RPP)

DIGITAL LUCU & MENARIK! &=

"Belajar Bahasa Jawa itu GAMPANG dan ASYIK Iho!" &

IDENTITAS PEMBELAJARAN

MTs. Ahmad Yani Jabung

IX-A / Genap (Semester Penuh Cinta @)

BAHASA JAWA (Boso Jowo)

KAMIS, 5 Februari 2026 (Hari Baik untuk Belajar! )

1 JP (40 menit - Seru & Tidak Membosankan!)

PANGERTEN UNGGAH-UNGGUH BASA JAWA
(Etika Berbahasa Jawa yang Santun dan Penuh Cinta %)

I © CAPAIAN PEMBELAJARAN
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2/4/26, 8:48 PM RPP Bahasa Jawa - Unggah Ungguh Basa Jawa

Siswa mampu membedakan 3 tingkatan bahasa Jawa (krama, madya, ngoko) dengan
contoh konkret dalam 5 menit pertama pembelajaran! &

Siswa dapat mengaplikasikan unggah-ungguh basa dalam simulasi percakapan sehari-hari
dengan penuh percaya diril $

Siswa mampu merefleksikan nilai kesantunan berbahasa dalam kehidupan sehari-hari
sebagai bentuk cinta kepada budaya sendiri! &

I DIMENSI PROFIL LULUSAN

Beri centang (V) pada DPL yang relevan:

I Beriman dan Bertakwa Bergotong Royong
% Berkebinekaan Global % Kreatif
& Bernalar Kritis Mandiri

I %’ LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN

r

@ NILAI CINTA YANG DIINTEGRASIKAN:

e Cinta Budaya Sendiri - Bangga menggunakan bahasa Jawa dengan santun
e Cinta Kebersamaan - Menghormati orang lain melalui bahasa

¢ Cinta Keharmonisan - Menjaga hubungan baik dengan unggah-ungguh yang tepat
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i AWAL PEMBELAJARAN (10 Menit)

STIMULUS: Video lucu 2 menit tentang percakapan bahasa Jawa yang salah unggah-
ungguhnya (disertai efek komedi) &»

APERSEPSI: Games tebak-tebakan "Krama, Madya, atau Ngoko?" menggunakan Quizizz
dengan hadiah stiker bahasa Jawa!l T

o Tips: Guru memakai beskap dan blangkon virtual di Zoom/Meet untuk seru-
seruan!

INTI PEMBELAJARAN (25 Menit)

MEMAHAMI (Explore - 8 Menit)

1. Eksplorasi mandiri materi di Google Sites "Unggah-Ungguh Seru"

2. Matching game pasangkan kata-kata ke tingkatannya (Krama: meniko, Madya: iki, Ngoko:
kiye)

3. Diskusi kelompok kecil via breakout room: "Kapan pakai krama inggil?" &

MENGAPLIKASI (Create - 12 Menit)

PROBLEM-BASED LEARNING: "Kamu ketemu kepala madrasah di mall, pakai bahasa apa?”
!

1. Role play berpasangan via Flipgrid: Simulasi 3 situasi berbeda ©
2. Membuat meme bahasa Jawa yang santun (pakai Canva) &

3. Presentasi singkat 1 menit hasil karya kelompok A
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MELAKUKAN REFLEKSI (Reflect - 5 Menit)

PERTANYAAN REFLEKTIF:

1. "Apa rasanya ketika dihormati dengan bahasa yang santun?" '

2. "Bagaimana perasaanmu saat bisa menghormati orang tua dengan bahasa Jawa
krama?" @

3. "Aksi nyata apa yang akan kamu lakukan besok untuk melestarikan unggah-ungguh?”

TINDAK LANJUT: Challenge "Salam Santun Sepekan” di grup WhatsApp kelas

2% PENUTUP (5 Menit)

EVALUASI CEPAT: Exit ticket via Google Form - 3 pertanyaan esensial 5

TUGAS MENYENANGKAN: Wawancara virtual dengan orang tua tentang pentingnya
unggah-ungguh (rekaman 2 menit) ¥

CLOSING: Nyanyian bersama "Suwe Ora Jamu" dengan gerakan tangan virtual &

I Ll ASESMEN PEMBELAJARAN

Jenis . . o _—
Contoh Indikator/Butir Kriteria Penilaian

Asesmen

Awal Quizizz: Mengidentifikasi 5 kosakata ke dalam 4-5 benar: Hebat!

& tingkatan yang tepat 2-3 benar: Cukup
0-1 benar: Perlu
belajar lagi

Proses Observasi partisipasi dalam role play dan Aktif & santun

- diskusi kelompok Cukup aktif

Perlu motivasi
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Akhir Karya meme Canva & presentasi penerapan %" Kredtif & tepat
e unggah-ungguh £ Cukup kreatif
Perlu bimbingan

I & PEMANFAATAN DIGITAL

Google Meet/Zoom Quizizz Google Sites Canva Flipgrid

Google Form WhatsApp Group YouTube

"Digital fools untuk pembelgjaran yang FUN dan MEANINGFUL!"

I %~ PENGALAMAN BELAJAR & LINGKUNGAN

Lingkungan belagjar dibuat nyaman dan tidak menakutkan dengan virtual background tema
Jawa yang colorful

Pengalaman belajar multisensori: dengar (musik Jawa), lihat (video), praktik (role play), dan
rasa (empati) &

Kesalahan dianggap sebagai proses belajar yang wajar dan dikoreksi dengan penuh kasih
sayang o’

I PRAKTIK PEDAGOGIS & KEMITRAAN

KOLABORASI DENGAN SISWA: Co-create rubric penilaian bersama siswa di Jamboard ¢*

KOMUNITAS: Mengundang sesepuh Jawa via Zoom sharing 5 menit tentang nilai
kesantunan =

ORANG TUA: Challenge keluarga "Satu Hari Berbahasa Jawa Santun” di rumah &
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'------------------------------------------------------.

I B LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) DIGITAL

AKTIVITAS 1: PETUALANGAN KOSAKATA JAWA ma

@j' TUJUAN: Mengelompokkan kosakata ke dalam 3 tingkatan

Langkah 1: Kunjungi link: bitly/kosakataslaweseru

Langkah 2: Drag and drop kata-kata berikut ke kolom yang fepat:

Kata Krama Madya Ngoko
menika

iki

kowe

g AKTIVITAS 2: ROLE PLAY SITUASI SERU

Skenario: Kamu bertemu guru di pasar tradisional

Percakapan yang HARUS diperbaiki:

"Hei Pak! Lagi beli apa?" X (SALAH!)

Perbaiki menjadi:  (BENAR!)

Rekam di Flipgrid: Link: flipgrid.com/jawaserul23 ¥,

~ A~
w  AKTIVITAS 3: MEME KREATIF
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Template: canva.com/meme-jawa-santun

‘---------I

I ~~ INSTRUMEN PENILAIAN

Aspek Indikator

Pengetahuan Mampu membedakan 3
tingkatan bahasa

Keterampilan Mengaplikasikan dalam
percakapan

Sikap Menunjukkan kesantunan
berbahasa

Contoh caption: "Krama itu keren, bikin dihormati dimana-mana!

Upload ke: Padlet kelas di link yang disediakan

skala (1-4)

T T
(Sempurnal)

(Baik)
(Cukup)
(Perlatihan)

o, 9,8, % (Luar
biasal)

, &, &, (Mahir)
%, ¥, (Bisa)

& (Mulai)

LA A A J
(Santun banget!)

¥ ¥ 9 (Santun)

¥ ¥ (Cukup)
@ (Perluingat)
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Buat meme tentang pentingnya unggah-ungguh menggunakan template Canva:

~

Bukti Digital

Screenshot hasil
Quizizz

Video Flipgrid

Observasi guru &
peer assessment

& CATATAN GURU: Penilaian ini bukan untuk menghakimi, tapi untuk melihat perkembangan
siswa dengan penuh cinta dan apresiasi! Setiap progress, sekecil apapun, patut dirayakan! &=

. Cara mengunduh sebagai Word: 1. Klik fombol di atas — 2. Save as .html — 3. Buka di
Word — 4. Word akan ofomatis konversi ke format docx!

.------------------------------------------------------'
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l Atau: Copy-paste ke Google Docs, lalu download sebagai .docx

Mengetahui, Guru Mata Pelajaran

Kepala Madrasah

Erlin Dwi Wahyuni, S. Pd

Muroihatul Jannah, M. Pd "Belajar bahasa Jawa itu mudah dan

An

o , , menyenangkan!” &
"Pendidikan penuh cinta untuk generasi

berkarakter" %

RPP ini dibuat dengan € untuk pembelajaran yang bermakna dan menyenangkan!

MTs. Ahmad Yani Jabung | Inovasi Pembelajaran Digital | 2026

%% SELAMAT MENGAJAR DENGAN BAHAGIA! %8
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