1/22/26, 5:36 AM RPP Bahasa Jawa - Teks Pewayangan
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&> Catatan Lucu: "Belajar wayang itu kayak nonton series, tapi tokohnya pake baju

jadul dan senjata aneh-aneh!" @ "Semar aja gak pake armor, tapi kekuatannya level

final boss!"

J

l &y INFORMASI UTAMA

'%ﬁmm%@%ﬂmzﬂmzmam"

Topik Pembelajaran Analisis Karakter dan Nilai Filosofis dalam Lakon "Gatutkaca

Sungging"
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1. Siswa mampu menganalisis karakter Gatutkaca dan Semar
dalam teks wayang dengan ketepatan 85%

D. Siswa dapat mengidentifikasi nilai-nilai filosofis (satriya, budi
luhur, tanggung jawab) dalam lakon wayang

3. Siswa terampil membuat dialog kreatif antar tokoh wayang
dengan bahasa Jawa krama inggil yang tepat

Capaian Pembelajaran

l ¥y DIMENSI PROFIL LULUSAN (DPL)

Berkebhinekaan
Global

Beriman & Bertakwa | Berakhlak Mulia

l Gotong Royong [ Mandiri Bernalar Kritis

l Kreatif

Semua DPL dicentang! Wayang itu lengkap banget filosofinya! &

I ¥y LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN BERBASIS CINTA

4 )

AWAL (8 Menit) - Stimulus & Apersepsi (‘9 Rasa Kagum &Penasaran)

Guru membuka dengan tembang Jawa: "wm@mmlmmg.. (&ﬂnﬂ/ﬂmlam&n&mlmﬁmnaﬁ]ﬁ..." Jd

Ice Breaker "Tebak Tokoh Wayang": Tunjukkan gambar siluet tokoh wayang (Gatutkaca,
Semar, Bagong). "Sapa sing iki? Yang bener dapet stiker wayang keren!" &

Stimulus Audio-Visual: Putarkan klip 3 menit pertarungan Gatutkaca vs Antareja dari
channel YouTube "Wayang Digital" dengan efek spesial. "Nontonnya jangan sampe
ngesot ke depan layar ya!" @

Pertanyaan Pemantik: "Kalau Gatutkaca hidup di zaman now, kira-kira motornya apa?
Dan Semar jadi YouTuber jenis apa?" ¢
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4 A

@ INTI - A. MEMAHAMI (15 Menit) (% Respek pada Kearifan Lokal )

Eksplorasi Kelompok "Sangga Wayang": Setiap kelompok menganalisis teks lakon
"Gatutkaca Sungging" dari Google Classroom. Sambil dengerin musik gamelan digital 47
Analisis Karakter Matrix: Isi tabel digital: sifat fisik, sifat karakter, kelemahan, kekuatan,
nilai filosofis. "Gatutkaca itu kayak superhero Jawa versi ancient!" &

Diskusi Interaktif: "Kenapa Semar yang jelek justru paling bijak? Apa hubungannya
dengan kita yang kadang minder fisik?"

Digital Tool: Gunakan Google Jamboard untuk mind mapping karakter wayang pakai
template wayang kulit digital.

INTI - B. MENGAPLIKASI (10 Menit) (@ Kreativitas & Kolaborasi )

Problem Based Learning: "Bagaimana jika Gatutkaca harus menghadapi masalah
bullying di media sosial? Buatlah dialog antara Gatutkaca dan Semar tentang cara
menghadapi haters!" B

Role Play Digital "Wayang Millennial": Rekam video maksimal 2 menit pakai Flipgrid
dengan filter background wayang. "Dialognya pake bahasa Jawa krama, tapi konfliknya
kekinian!" &®

Challenge Kreatif: Siapa yang bisa bikin dialog paling kreatif dan sesuai nilai filosofis
wayang? Hadiahnya: jadi "Dalang Cilik" kelas selama sepekan! &

Fun Element: "Kalau Gatutkaca buat status WA, kira-kira emoticon apa yang dipake?" &

@ INTI - C. MEREFLEKSI (4 Menit) (% Syukur & Refieksi Diri )

Pertanyaan Reflektif "Aku dan Wayang":

1. "Nilai apa dari Gatutkaca yang paling pengen kamu tiru? Yang kekuatannya atau
tanggung jawabnya?"

2. "Kalau kamu jadi Semar, nasehat apa yang akan kamu berikan ke teman yang lagi
sedih?" &

3. "Apa yang bikin kamu bangga punya warisan budaya sekeren wayang? Ceritain kece-
kecemu!"
Tindak Lanjut Digital: Siswa menulis refleksi di Padlet dengan template wayang dan
boleh kasih emoticon wayang lucu.
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4 N

@ PENUTUP (3 Menit) (V Apresiasi & Kebanggaan Budaya)

Kesimpulan Interaktif: Polling Mentimeter: "Tokoh wayang favoritmu siapa? Kasih alasan
singkat!" Kl

Evaluasi Cepat "Wayang Quiz": 3 pertanyaan cepat via Quizizz: "Siapa ayah Gatutkaca?
Apa arti nama Semar? Nilai apa yang bisa kita ambil dari wayang?" @f

Tugas Kreatif "Wayang Zaman Now": Buat meme edukatif tentang tokoh wayang
dengan caption bahasa Jawa yang baik (gunakan Canva/Google Slides). Deadline: 3 hari.

"Boleh lucu, tapi tetep sopan ya!" @
Penutup Dramatis: "(Enﬂﬂ/ﬂﬂt}i", ﬂQOa%lmm, ﬂar?nﬂar?nnsmmﬁ,a(%u%&m%\nmmﬂﬂ%ﬂmlm

Q _Qq
ucmummr&nda. ¥

- J

l ®y ASESMEN PEMBELAJARAN

Observasi partisipasi ice breaker dan ketepatan jawaban
Awal (Diagnostik) tebak tokoh (rubrik: antusiasme, pengetahuan awal). "Yang
bisa tebak semua tokoh dikasih gelar Jagodayang'!" &

» Kualitas analisis karakter pada Jamboard (skala wayang:
rusak - baru - siap pentas - maestro!)

» Kerja sama kelompok (checklist: kontribusi, menghargai
pendapat, kreativitas)

» Kualitas role play di Flipgrid (rubrik: bahasa Jawa, ekspresi,
pesan filosofis, nilai "ke-wayang-an")

Proses (Formatif)

Meme edukatif wayang (dinilai: relevansi filosofis, kreativitas
Akhir (Sumatif) visual, penggunaan bahasa Jawa, nilai humor positif). "Yang
bikin ketawa sambil belajar dapet nilai plus!" &

I ¥y PEMANFAATAN DIGITAL & LINGKUNGAN BELAJAR
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RPP Bahasa Jawa - Teks Pewayangan

Platform Digital

Pengalaman Belajar

Lingkungan
Pembelajaran

(Google CIassroom) (Zoom/Meet) (Jamboard) (FIipgrid)
CCanva) CPadIet) CMentimeter) (Quizizz)

(YouTube Wayang Digital) (Spotify Gamelan)

Immersive learning dengan multimedia wayang. Siswa
mengalami: terpesona (video) — analitis (teks) — kreatif (role
play) — reflektif (padlet) — bangga (meme). "Kayak jadi
dalang muda zaman digital!" & ©

Virtual classroom dengan virtual background wayang kulit.
Fitur breakroom untuk diskusi kelompok "Sangga Wayang".
Musik gamelan sebagai background sound. "Rasanya kayak
lagi di pendopo virtual!" #

I ¥y PRAKTIK PEDAGOGIS & KEMITRAAN

Kolaborasi Siswa

Kemitraan Komunitas

Proyek Kolaboratif

Proyek "Wayang Millennial": Siswa membuat konten digital
tentang wayang untuk media sosial madrasah. "Bikin wayang
nge-trend di TikTok dan Instagram!" B &

Kolaborasi dengan Sanggar Wayang: Workshop virtual
dengan dalang muda (Mas Joko) tentang "Wayang di Era
Digital". "Bahas cara bikin wayang versi anime!" &

#WayangZamanNow: Kumpulan meme terbaik akan
dipamerkan virtual dan dicetak untuk pajangan kelas.
"Wayang gak ketinggalan zaman, malah nge-leading!" 7

% LAMPIRAN:

¥, RPP ini siap untuk petualangan wayang digital!
"Wayang itu bukan cuma buat ditontin, tapi buat dijiwai dan

dikembangkan!" &

1. LKPD (Lembar Kerja Peserta Didik) - '%mﬁﬂmﬁuanhmuﬂl"
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RPP Bahasa Jawa - Teks Pewayangan

Isi: Teks lakon Gatutkaca Sungging (versi singkat) + tabel analisis karakter + kolom nilai
filosofis + space untuk gambar wayang favorit

2. Rubrik Penilaian Meme Wayang "Wayang Goes Digital":
Skor 1
Skor 4 (Maestro! Skor 3 Skor 2 (Masih
Aspek (Dalang (Punakawan!
%) Wayang
Muda! &) o
Orang! fs)
Relevansi Pesan filosofis Pesan Pesan Pesan
Filosofis kuat, relevan filosofis filosofis filosofis
dengan cukup jelas samar-samar tidak terlihat
kehidupan
modern
Kreativitas Meme sangat Cukup Visual Visual
Visual kreatif, eye- kreatif, sederhana, kurang
catching, menarik biasa aja menarik
original banget perhatian
Bahasa Bahasa Jawa Bahasa Jawa Campuran Banyak
Jawa tepat, sopan, cukup tepat bahasa, tapi kesalahan
dan kekinian OK bahasa
Nilai Bikin belajar Ada nilai Sedikit nilai Hanya lucu
Edukasi sambil ketawa, edukasinya edukasi tanpa
pesan kuat edukasi
Faktor Bikin ngakak Bikin Agak lucu lah Gak lucu,
Ketawa tapi tetep senyum- s butuh
bermartabat & senyum workshop
sendiri @ humor &

Mengetahui,
Kepala Madrasah
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Muroihatul Jannah, M. Pd

9 "Wayang mengajarkan kita
tentang karakter, bukan hanya

tentang cerita!"

RPP Bahasa Jawa - Teks Pewayangan
Erlin Dwi Wahyuni, S .Pd
% "Sinau Wayang = Sinau Urip
kanthi Leres!" %

"Gak percaya filosofinya? Coba praktekin
dulu!" &

> ~ aq s a .
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Tips: Untuk save sebagai Word, print dulu ke PDF terus convert ke Word. Atau screenshot terus edit di Canva!
©. Fun Fact: Wayang udah UNESCO Heritage sejak 2003! Lebih tua dari smartphone kita! & vs &

N /
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